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Jnser

Seit fast 50 Jahren ist Pro Urba auf
die CGestaltung von dffentlichen
und privaten Réumen spezialisiert,
und dies mit einer besonderen
Sachkenntnis in der Konzeption und
Redlisierung von Freizeitbereichen
» und Wasser-Spielrdumen.

Wir setzen uns fUr die Schaffung von
LebensrGumen ein, die die Entwickiung
von Kindern  férdern,  soziale
Bindungen stdrken und aktiv gegen
Bewegungsmangel kimpfen.

Pro Urba nimmt eine zentrale Rolle bei
der Forderun? des Wohlbefindens ein
und geht aur die Herausforderungen
im Zusammenhqng mit Sport und
Gesundheit ein, mittels Projekte, die
fir Kommunen, Schulen, Parks und
private Emnchtungen kon2|p|ert sind.
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2|Pro Urba arbeitet eng mit seinen
Kunden zusammen, um ihre
Bediirfnisse zu verstehen und
maRgeschneiderte Losungen
e anzubieten.

Durch einen maldgeschneiderten
ﬂ. Ansatz und ein eigenes Designbiro
E passtdas Unternehmen seine Projekte

andie rdumlichen Gegebenheiten, die
© Vorortbedingungen und die Wiinsche

der Endnutzer an.

3 | Pro Urba hebt das Know-how seiner
Partner hervor, die wahre Experten
fir die Gestaltung von Spielpiéitzen
aufihren jeweiligen Gebieten sind.

Unsere Partner bringen wertvolles
Fachwissen beim Einsatz edler
und innovativer Materidlien ein,

was Losungen mit hoher Qualitéit
garantiert.

e lhre Kompetenz, kombiniert mit
der Kunst der maldgeschneiderten
Gestaltung von Pro Urba, ermégllicht
es, einzi artlge Projektezuredlisieren,
= die pe ekt auf die Anforderungen
und BedUrfnisse jedes Kunden
abgestimmt sind.

Pro Urba ist stets auf der Suche
nach Neuheiten, um auf neue
Herausforderungen emzugehen
und mit Materlallen sovwe
Fertigungsprozessen zu innovieren,
wie zum Beispiel mit seinen Partnern
im Bereich 3D-Druck.

Alle Ausstattungen entsprechen den
europdischen Sicherheitsnormen fur
» Spielplatze(ENTI76)undgewéihrieisten
sichere und kindgerechte Rdume.
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e Zudem bevorzugt das Unternehmen
eine umweltbewusste Fertigung
bei der Auswahl der Materialien und
Fertigungsprozessen in der eigenen
Fertigungswerkstatt.

Ilw'r arbeiten Hand in Hand

;
:

Landschaftsarchitekten,
Archrtekten und Designem, um den
Neugestaltungen Leben einzuhauchen.

Dank seines unubertroffenen Know-
hows und seiner vielf¢iltigen Expertisen
— sei es in Wasserspielpldtzen oder
herkdmmlichen  Spielplétzen, Béden
oder Sportbereichen — Ubertrifft Pro
Urba die Erwartungen bei der Schaffung
von Spielrdumen, die Innovation und
Begeisterung vereinen.

Bei Pro Urba wird jedes Projekt von A bis Z
prézise organisiert, dank der integrierten
Dienstleistungen:

+ Abenteuerliches Design
+Hochmoderne Ingenieurtechnik
+ maligeschneiderte Fertigung

« Fachgerechte Installation

» Zeinahe Wartung

Unsere Fdahigkeit, jeden Schritt des
Prozesses zu beherrschen, garantierteine
makellose und einzigartige Umsetzung,
die der Vision der Designer, mit denen wir
zusammenarbeiten, gerecht wird.

In einem Satz. Pro Urba zeichnet sich
durch seine Fahigkeit aus, RGumein Orte
der Bec?egnun g, des Geniefens und der
Erkundungen zu verwandein, wo das
Spiel zu einem Vektor des Lernens und
des Teilens wird.
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LePal

Le Pal ist ein franzosischer Freizeit- und Tierpark, gelegen im
Département Allier (Dompierre-sur-Besbre).

Im Rahmen der Neugestaltung des ehemaligen Giraffengeheges wurde Pro Urba
ausgewdhlt, um einen 7500 m? grol3en Spielplatz zu schaffen. Ein Drittel der Fi&iche soll
mit Wasserspielen und zwei Drittel mit herkdmmlichen Spielen ausgestattet werden.

[ Lastenheft

Auswahl von nachhaltigen Materialien, die sich in die nattrliche Umgebung
des Ortes integrieren; Einbeziehen des padagogischen Konzepts (Verbindung
zwischen den Spielanlagen und den Tieren des Pal schaffen); Errichten von
Entspannungs- und Picknickibereiche; Anbieten eines Entdeckungsparcours,
auf dem sowohl Kinder als auch Erwachsene ihr Gluck finden!

| die technischen Herausforderungen

Gesamtprojektmanagement (Wasser + Trockenspiele + Betonarbeiten +
Verkleidungsarbeiten und Landschaftsgestaltung).

Koordination der verschiedenen Gewerke, Schaffung und Entwickiung
maRgeschneiderter monumentaler Strukturen (Léwe: 8 m Hohe), Integration
eines Aussichtspunkts zur Schaffung eines Zugangs fur Rollstiihle zur Spielanlage
,Dschungel”.

Konzeption und Integration von p&ddagogischer Beschilderung, Areit auf einem
Geldnde in Anwesenheit von sensiblen Tieren.

+ WEITERE INFOS

Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf &

prourba.com o
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Bayonne

Der Spielplatz ist von baskischen Legenden inspiriert und spiegelt
die Ideen der Kinder wider.

Er ist vollsténdig um einen roten Faden herum konzipiert, der die baskische Kultur
hervorhebt, basierend auf ihren Legenden und mythologischen Kreaturen, mit
einzigartigen und mafdgeschneiderten Spielen. Der Riese Basajaun, eine majestdtische
Struktur, die aus der Ferne sichtbar und anziehend ist, markiert den Eingang des Platzes
und erhebt sich wie ein Monument der Stadt.

Jedes Detail wurde durchdacht, bis hin zu den Informationstafeln, die die Besucher in
die Legenden eintauchen lassen, die den Spielplatz inspiriert haben.

| Beschreibung

Der vorgeschlagene Parcours ist evolutiv. Wir wollten mit der
Linearitt des Bereichs spielen, indem wir progressive Einrichtungen
installiert haloen, die auf verschiedene Altersgruppen abgestimmt
sind.

Wir haben grofden Wert darauf gelegt, den Spielplatz in seine
natdrliche und historische Umgebung zu integrieren, indem wir mit
natdrlichen Texturen, Materialien und Fartben gearbeitet haben.

+ WEITERE INFOS Unser Vorschlag gliedert sich in drei Zonen:

Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf

prourba.com « DerBasajaun-Wald: fur die diteren Kinder (7 - 12 Jahre)
« DerLaminak-Parcours: fir die mittleren Kinder (3- 7 Jahre)
« Das Laminak-Dorf: firr die kleineren Kinder (0 - 3 Jahre)

In jeder der Zonen sind die Spiele maldgeschneidert und verkdrpern
eine baskische Legende.

Zum Beispiel erzéhlt die Brucke der Laminak, die den Bereich der
Kleinen vom Bereich der mittleren Kinder trennt, die Legende der
Brlcke von Licg-Athérey, der ein Stein fehlt.
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Givemy

Ein farbenfroher Spielplatz im Village des Marques in Giverny

Pro Urba hat den Spielplatz fUr das Village des Marques’ McArthurGlen Paris-Giverny
entworfen, geplant und umgesetzt! Eine echte Herausforderung fUr einen sichtbaren
und identitatsstiftenden Spielplatz.

Im Rahmen der Neugestaltung einer komplexen und schwer zugdnglichen Dachterrasse
hat das Designteam die Herausforderung angenommen, einen einzigartigen Spielplatz zu
schaffen — eine Explosion aus Farben und Spielspal? — und dabei alle Anforderungen zu erfullen.
Das Ziel war klar: ein unvergleichliches Spielerlebnis zu bieten und gleichzeitig eine optimale
Sichtbarkeit der Rutsche zu gewdhrleisten, ohne die Besucherstrome zu storen.

Das Herzstlck dieses Spielplatzes ist eine maldgeschneiderte Struktur mit einer ausgesteliten
Form. Die Komplexitdit ihrer Herstellung erforderte besondere Fachkenntnisse, um den
spezifischen Anforderungen des Standorts — wie der Dachterrasse und dem schwierigen
Zugang — gerecht zu werden. Durch die Wahl einer hochwertigen Struktur aus Edelstanl
konnte das Team Langlebigkeit und Sicherheit der Anlage gewdhrleisten und gleichzeitig die
Gsthetische Gestaltung wahren.

Die Rutsche, zentrales Element des Spielplatzes, wurde strategisch positioniert, um ihre

Sichtbarkeit zu maximieren und gleichzeitig keine Besucherstrdme zu behindern. Diese

durchdachte Anordnung wurde erfolgreich umgesetzt und bietet eine attraktive Attraktion,

ohne die Bewegungsfreineit im Einkaufszentrum zu beeintréchtigen.

Das Sonnensegel — ein notwendiges Element, um Kinder vor der Sonne zu schitzen und

gleichzeitig einen dsthetischen Akzent zu setzen — wurde sorgfdltig in das Gesamtdesign
+ WEITERE INFOS integriert. Seine durchdachte Platzierung sorgt fur Sonnenschutz und schafft zugleich eine helle

Weitere Informationen zu diesem und einladende /-\tmOSIOhdre
Projekt finden Sie online auf
prourba.com Auch die Gestaltung des Bodens war eine echte Herausforderung. Mit einer vielfaltigen
Farbpalette bietet der Boden ein verspieltes und lebendiges Erscheinungsbild, das die
Edelstahlstruktur harmonisch ergénzt. Die Kombination aus hochwertigen, langlebigen und
rutschfesten Bodenbeldégen schafft eine sichere Fiiche und sorgt zugleich fur ein &sthetisch

ansprechendes Gesamitbild.

Abschliefdend verkorpert dieser Spielplatz die Verbindung von Kreativitéit und technischer
Ingenieurskunst. Er stellt das Highlight unter den Spielpldtzen im Einkaufszentrum dar und
bietet den Besuchern ein immersives und unterhaltsames Erlebnis.
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Giverny - Village des Marques McArthur Glen Paris-Giverny
Konzept Pro Urba - ©Philippe Turpin
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Hourtin

Dieser Spielplatz bietet einen
Einstieg in die Welt der Cowboys
und ist um einen zentralen
Baum herum aufgebaut, wobei
ein thematischer Parcours
geschaffen wird.

[ Beschreibung
Eine kletterbbare Totemstruktur ernebt sich vor dem Eingang.
Hinter ihr befindet sich die Hutte des Schmieds, die einen

Durchgang zur Kutsche bildet, die Fasser transportiert und die
Kleinsten zum Spielen einlddt.

Die SchmiedehUtte stellt die Verbindung zwischen der Struktur fur
die Grolderen und der Kutsche fUr die Kleineren her. Durchléssig,
markiert sie den Parcours, indem sie den Kindern erméglicht,
einzutreten, inre eigenen Geschichten zu erfinden und von einer
Zone zur anderen zu wechseln.
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Camping Yelloh Village - Western-Dorf - Hourtin - Konzept Pro Urba
Hersteller Spielart - ©Philippe Turpin
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Projekt finden Sie online auf
prourba.com

LaGarenne Colombes

Der neue Spielplatz des Theaters von La
Garenne-Colombes ist ein ,Spielgarten”,
der sich schlicht und in seine urbane
Umgebung integriert. Er wurde so gestaltet,
dass er Klein und Grof3 vereint; er stellt eine
Erfrischungsoase, eine Insel der Frische und
Biodiversitat im Herzen der Stadt darr.

[ Beschreibung

Bestehend auszwei Spielbereichen:einenfurdieKleinen (0-3Jahre)undeinen
fur die GroReren (3 - 6 Jahre). Diese Anlage ist als Garten konzipiert, bepflanzt
mit  Obstbdumen, Strduchern und mehrjdhrigen, bienenfreundlichen
Pflanzen, die Bestauber anziechen und einen Raum fur Biodiversitat im Herzen
der Stadt schaffen.

Die durchldssigen Beldge und die zahlreichen bepflanzten Fldchen
ermoglichen das Versickern von Regenwasser, ohne dass es in das Netz
abgeleitet wird.
Die meisten Spielgerdte bestehen aus Robinienholz, das eine gute
Widerstandsfahigkeit gegenuber Insekten und  Witterungseinflissen
gewdhrleistet.

Dies Anlage gewdhrleistet die Sicherheit der Kinder (Eingangsschleuse, um
den Zugang zu den angrenzenden StraRen zu kontrollieren), und bietet
gleichzeitig die Gelegenheit zum Spielen, Klettern, Rennen, Springen und
Austoben in einer grinen Umgebung.

Besondere Aufmerksamkeit wurde der Integration der Vegetation und
inrer Einbindung in den Spielplatz gewidmet (bepflanzte Aussparungen, die
BereichemitweichenB&dendurchqueren, DurchgangdesTunnelsdergrofden
Spielstruktur oberhalb der Pflanzen, Verwendung von Terragreen (verstdrkter
Hybridrasen), um ganzjdhrig bespielbare Rasenfléichen zu gewdhrleisten,
Holzparcours mit Nebelpfosten, im Garten verteilte Tierskulpturen zumKlettern
und Kuscheln, Spielplatzpfosten in Algen-Form..).
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La Garenne Colombes - Konzept Pro Urba [ Acte 2 Paysage
Hersteller Spielart - ©Philippe Turpin










Lacanau

Der Spielplatz des Eichhdérnchens. Eine
ganzheitliche und malkgeschneiderte
Gestaltung in Lacanau.

2024 entwarf Pro Urba-Team einen einzigartigen Spielplatz, der
Grof$ und Klein zum Staunen bringt. Unter den majestatischen
Pinien des Campingplatzes wurde Coco Bel Oeil, unser riesiges
Eichhdrnehen, installiert. Es wacht nun Uber einen naturnahen
Spielbereich, der das bestehende Sport- und Badeangelbot
ideal ergdnzt.

[ Ein Klares Ziel: Spielen und Lernen im Einklang mit der Natur

Das Ziel war klar: ein immersives Spielerlebnis zu schaffen, das
die lokale Umwelt respektiert und zugleich ein spielerisches und
lehrreiches Abenteuer in einer zauberhaften Umgebung bietet!

| Eine umfassende und visionére Neugestaltung

Der Kunde wollte den gesamten bestehenden Spielplatz
renovieren und dabei neue Spielaktivitdten integrieren, ohne
jedoch die bestehenden Turme und den Hochseilgarten zu
entfernen. Unseren Teams wurde freie Hand gelassen, um einen
einzigartigen Spielbereich mit einer monumentalen Struktur zu
gestalten. Als Thema wurden die Unterholzlandschaft des Médoc
und die Strédnde von Lacanau gewdhilt.

[ Ein von der Natur inspiriertes Projekt

Bei den ersten Besichtigungen des Geldndes wurden unsere
Design-Teams von den zahlreichen Méglichkeiten inspiriert, die
es bot ein terrassiertes Geldnde, um mit verschiedenen Ebenen
zu spielen, Bume und naturliiche Bepflanzung, ideal fur einen
Spielplatz im Herzen der grinen Natur, sowie mehrere Zugdnge,
die es ermoglichen, verschiedene Zonen fur unterschiedliche
Altersgruppen zu schaffen.

+ WEITERE INFOS -&—H
Weitere Informationen zu diesem -
Projekt finden Sie online auf
prourba.com
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Lacanau - Camping Yelloh! Village Les Grands Pins
Co-Design Pro Urba [ Zielinski architecture / Symbiose Paysage - © Philippe Turpin
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Lacanau - Camping Yelloh! Village Les Grands Pins
Co-Design Pro Urba / Zielinski architecture [ Symbiose Paysage - © Philippe Turpin
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Le Bourget-du-Lac

Vom Designburo in Zusammenarbeit mit den Architekten
ARTER und BARON entworfen, ist dieser Spielplatz inspiriert
vom reichen nautischen Erbe des Lac du Bourget.

+ WEITERE INFOS
Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf
prourba.com

| Asthetik und Nachhaltigkeit vereinen

Vier Boote segeln hinaus, um den See zu erreichen und den Kindern
die Méglichkeit zu bieten, kleine Matrosen zu spielen. Die Strukturen
wurden maRgeschneidert entworfen und aus Robinienholz
gefertigt, um langlebig, sicher und harmonisch in die Landschaft
integriert zu werden.

Bis ins kleinste Detail durchdacht — natdrliche Materialien, stimmige
und redlistische Farben, hochwertige Ausfuhrungen — sie sind
sowohl spielerisch als auch ansprechend und bieten einen
langlebigen und malerischen Spielraum.

| originale Mébel

Neben den Bdnken und Holzsitzen wurden maldgeschneiderte
Fahrradstdnder und eine ILO-Ladestationinstalliert. Diese innovative
Ladestation ermdéglicht es den Nutzern, ihre Handys aufzuladen,
wdhrend sie Sport treiben. Durch die Verbindung von Sport und
Technologie ist diese umweltfreundliche Losung perfekt flr diesen
Park.
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Le Grand Bomand

In der Stadt Le Grand-Bornand kénnen die Bewohner nun
einen Spielplatz mit einem riesigen Dahu genief3en, einem
legenddren Tier der Berge.

Bestehend aus Robinienholz-, Metall- und Edelstahlispielen wie Rutschen, Balancierparcours und
HAuschen, bietet dieser Bereich Kindern im Alter von 3 bis 14 Jahren die Mdglichkeit, sich in einem
spielerischen und auldergewdhnlichen Umfeld zu entfalten.

[ Beschreibung

Neben diesen zahlreichen Einrichtungen wurde
ein riesiger Dahu, das mythische Tier der Berge,
entworfen und konzipiert, um sowohl kleinen als
auch grofden Kindern unendlich viel Spafd zu
bieten und ihnen die Moglichkeit zu geloen,
aulRergewdhnliche  Spielszenarien  zu
erfinden.

Man erkennt ihn an seinen Hormern

und seinem Ziegenbart. Doch vor allem

sind es seine Beine, die ihn von anderen

Tieren unterscheiden: Auf der linken Seite

sind sie kdrzer, sodass er nur in eine Richtung den Berg

hinaufsteigen kann! In die andere Richtung wdrde er
fallen!

Dieser riesige Spielplatz I&dt die Kinder zum Spielen und
Austoben ein und bietet den Eltern, die sie begleiten

__*+ WEITERE INFOS machten, einen einfachen Zugang.
Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf

prourba.com
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Le Grand Bornand - Dahu - Konzept Les Architectes Du Paysage
Hersteller Spielart - ©Philippe Turpin







| LeLavandou

Die beiden Spielplétze laden die Kinder ein, in das
Leben der Roten Eichhornchen einzutauchen, die
nationalen Tiere, die vom Aussterben bedroht sind.

Die Groféen betreten den Spielplatz durch den groféen Bogen, der
sie in den geheimen Walld der Eichhérnchen fahrt, wo ein ganzer
Parcours sie zur riesigen Haselnuss fuhrt.

Unterwegs kdénnen sie ihre ganze Abenteuerreise im geheimen
Wald dank der spielerischen Skulpturen rund um den Parcours
erfinden und unglaubliche Geschichten im  beweglichen
Baumstamm entdecken.

[spielplatz fiir die GroRen

Einmalim Herzen des geheimen Waldes angekommen, sind die
Kinder eingeladen, den Eichhérnchen-Parcours zu folgen, der sie
zum heil3 begehrten Mahl fuhren wird: der riesigen Haselnuss!
Um dorthin zu gelangen, mussen sie all inre Kletter- und
Gleichgewichtsfahigkeiten unter Beweis stellen: Spinnennetz,
ewegliche Seile, Balken, Bricken..

Die Durchquerung des riesigen Eichhdrnchens wird sie zum
Haselnussturm fUhren, von dem sie sich in die Rutsche stlirzen
kénnen!

[ spielplatz fiir die Kleinen

Die jungsten Kinder haben ihren eigenen Spielplatz, ,Der
Haselnussgarten®, im Einklang mit dem Thema des Spielplatzes
far die Grolden.

Hier betreten sie den Garten der riesigen HaselnUsse und
kénnen den kleinen Eichhérnchen-Parcours zu inrer Nahrung
folgen (Pilze und Hindernisse zum Uberqueren, Telefon, Kletter-

Skulpturen).
I\ + WEITERE INFOS Eine spielerische Struktur far Menschen mit eingeschrdnkter
Weitere Informationen zu diesem Mobilitdt bietet verschiedene Manipulationsaktivitdten: Spiegel,
Projekt finden Sie online auf Glocken, Murmelspiele, Abakus.

» Pprourba.com
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Le Lavandou - Le Grand Jardin - Konzept Pro Urba [ Atelier du Tréfle
Hersteller Spielart - ©Yanis Ourabah
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Le Lavandou - Le Grand Jardin - Konzept Pro Urba [ Atelier du Tréfle
Hersteller Spielart - ©Yanis Ourabah
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+ WEITERE INFOS ¥=7-C

Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf
prourba.com

Stadtische Transformation in Lille: Wenn Heizrohre zu einem
attraktiven Spielplatz werden.

Zwischen der Sporthalle Louison Bobet und dem Gebdude ,INSTEP” gelegen, erinnert
dieser maldgeschneiderte Spielplatz an die emblematische Form der Maskottchen
der Schule Descartes-Montesquieu, den Drachen.

Die Rohrleitungen des Fernwdrmenetzes der Europdischen Metropolregion Lille, die die
Rue Louis-Blanc durchqueren, wurden geschickt versteckt und in eine spielerische

und ansprechende Struktur fir Kinder verwandelt. )
[ Beschreibung

Mit der Stadt Lille hatben wir die Herausforderung angenommen,
einen Spielbereich zu entwerfen, der sowohl funktional als auch
Gsthetisch in die stadtische Landschaft integriert ist, wobei die
technischen Anforderungen im Hinblick auf das Gewicht und die
Befestigung der Strukturen an einem Kunstwerk berdcksichtigt
wurden.

Tatsdchlich wurden die Spiele so plotziert, doss sie zwei
Heizungsrohre von 42 m Lange auf einer Brlcke verbergen. Ein
Bereichwurde ebenfalls flr den geplanten Markt an derseloen Stelle
freigehalten. Der Spielplatz ist vollig unabhdngig und getrennt von
den Leitungen und der zukunftigen Verkleidung, um eine Wartung
zu ermaoglichen.

Das Besondere an diesem Spielbereich: Die gesamte Struktur
wurde so gestaltet, dass die Eltern ihre Kinder in den Spielzonen
begleiten kdnnen, sie jedoch auch durch die Struktur hindurch
spielen sehen kdnnen

Themenorientierte, spielerische Tafeln in Form des riesigen Drachen
wurden am Ful3 der Struktur installiert, um den Kleinsten das Spielen
zu ermaoglichen.



https://www.prourba.com/i/2137/transformation-urbaine-a-lille-quand-les-tuyaux-de-chauffage-deviennent-une-aire-de-jeux-attractive.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2137/transformation-urbaine-a-lille-quand-les-tuyaux-de-chauffage-deviennent-une-aire-de-jeux-attractive.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Lille - Rue Louis Blanc - Konzept Pro Urba - ©Philippe Turpin
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In der Stadt Puteaux entfuhrt ein farbenfroher Spielplatz, inspiriert
von zauberhaften und fantastischen Welten, die Kinder auf eine
Reise und in einen wundervollen, verzauberten Traum.

| Beschreibung

FUr die Stadt Puteaux war das Ziel, einen Treffpunkt fr die Anwohner zu schaffen
und diesen Ort zu einer marchenhaften Zone fur Jung und Alt zu machen. Im
Square des Merveilles besteht die Idee darin, eine fantastische Welt in einem
bunten Spielplatz zu erschaffen!

Die Kinder kdnnen sich nun in diesem farbenfrohen Spielplatz vergnigen und
abkuhlen, der sich perfekt in das bereits vorhandene Grin integriert.

Dieser Bereich verfligt Uber zahlreiche Spielstrukturen wie Tirme, Rutschen und
Tunnel. Aulderdem gibt es Wasserspiele, damit sich alle bei heilden Temperaturen
erfrischen und gleichzeitig Spal’ haben kénnen!

Weitere Informationen zu diesem
Projekt finden Sie online auf
prourba.com

}



https://www.prourba.com/i/2103/un-amenagement-feerique-a-puteaux.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2103/un-amenagement-feerique-a-puteaux.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode




il i i IJ E Weitere Informationen zu diesem
¥ Projekt finden Sie online auf

Ein spielerischerund barrierefreier Spielplatzmitrecycelten Materialien
fUr die Stadt Rennes.

Der Parc des Gayeulles verfUgt jetzt Uber einen neuen Spielplatz. Das Ziel der Stadt war
es, Begegnungen zu schaffen, indem allen die Moglichkeit gegeben wird, gemeinsam zu
spielen und zu interagieren.

Zudem wollte die Stadt Rennes den Zugang zur Natur und zur Biodiversitdt fordern, um
die Kinder zu sensibilisieren, indem zum Beispiel HUttenbereiche und Abenteuerfldchen

entwickelt werden. .
[ Beschreibung

Dieser inklusive und barrierefreie Spielplatz wurde entworfen, um
allen die Moglichkeit zu geben, lustige Spielszenarien zu erschaffen
und inrer Fantasie freien Lauf zu lassen.

Sie besteht aus drei mafRgeschneiderten Turmen mit zwei
Rutschen sowie einer Libelle, Schmetterlingen und Bléttern, die
aus 100% recyceltem Kunststoff hergestellt wurden und von der
Firma PIC (Designer Guillaume Crédoz) in Saint-Etienne gefertigt
wurden. Die Kinder kdnnen inren Kopf in den Kopf der Libelle
stecken und die Welt aus einer anderen Perspektive betrachten,
wdhrend sie mit den Farben und dem Licht des Materials spielen.

Der Spielplatz verfugt aulderdem
Uber eine Reihe pddagogischer
und kreativer Spielgerdte
(verzerrende Spiegel, Spiel-
und Fuhltafeln, Abakus) sowie
einen  Balancierparcours  mit
Holzstimmen, verschlungenen
Balken und einem Wippenspiel.

MitdemZielgroRtmaoglicherinklusion
wurden die meisten Spielangebote
so gestaltet, dass sie auch fur
Menschen mit eingeschrdnkter
Mobilitét zugdnglich sind.



https://www.prourba.com/i/2135/une-aire-de-jeux-ludique-et-accessible-avec-des-materiaux-recycles-pour-la-ville-de-rennes.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2135/une-aire-de-jeux-ludique-et-accessible-avec-des-materiaux-recycles-pour-la-ville-de-rennes.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Rennes Parc des Gayeulles - Konzept Ville de Rennes [ Pro Urba
Hersteller Spielart - PIC - Edu Playground - ©Philippe Turpin
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+ WEITERE INFOS

Weitere Informationen zu diesem

@ Projekt finden Sie online auf

prourba.com

Pro Urba war an der Umsetzung von drei maldgeschneiderten,

generationstbergreifenden Spielpldtzen im Rahmen des neuen
Stadtviertels Les Docks in Saint-Ouen beteiligt.

Dieses grof$ angelegte Projekt, das von der Stadt Saint-Ouen und Frey durchgefuhrt wurde,
hatte zum Ziel, den Cours des Lavandieres neu zu beleben. Ein neuer Lebensraum ist
entstanden, der echte Begegnungsréiume zwischen Geschdften und Wohnbereichen schafft.

[ Bunte und ansprechende Spielpléitze

DerBauherr Sequano, der sich der Notwendigkeit bewusstwar,den Cours des Lavandiéres
neu zu beleben, dAulderte den Wunsch nach farbenfrohen und ansprechenden
Spielpldtzen. Fur dieses Projekt haben wir pflegeleichte und zugleich transparente
Materialien bevorzugt, um Vandalismus vorzubeugen.

FUr den Spielplatz Nr. 1 présentierten die Teams von Pro Urba in Zusammenarbeit mit Carve einen
einzigartigen, mafgeschneiderten Entwurf — eine Struktur, wie sie zuvor noch nie gesehen
wurde. Dieser innovative Ansatz ermaéglichte es, optimal auf die spezifischen Anforderungen des
Projekts einzugehen.

FUr den Spielplatz Nr. 2 fiel die Wahl ebenfalls auf eine individuell geplante Losung mit einem
anspruchsvollen Lastenheft: Eine Metallstruktur aus langlebigen Materialien wie Edelstahigeflecht
und HPL, die zugleich Transparenz bietet, um Fehlverhalten vorzubeugen.

Der Spielplatz solite fUr Kleinkinder geeignet sein, aus der Ferne gut sichtbar, aber nicht zu
dominant wirken (moximale Hbhe: 34 Meter), und eine Vielzahl an Spielelementen bieten, wie z.B.
ein Seiltunnel, eine Kletterwand, eine Aussichtsplattform, Spiel- und Fuhlelemente sowie Spiegel.

Die Herstellung dieses Spielplatzes erforderte eine erhebliche Arbeit, insbesondere von unseren
Designern und Ingenieuren, da die Besonderheit dieser Installation in der einfachen Wartung
liegt, dank abnehmibarer Verkleidungen und langlebiger Materialien.

Das Ziel des Spielplatzes Nr. 3 war véllig anders: Die Passanten aus den umliegenden
Stralden zum Cours des Lavandiéres zu locken. Daher haben wir auf Hohe und Farben
gesetzt. Das ursprdngliche Konzept stammt von Speedy Graphito, der ein Werk mit
seinem emblematischen Symibol, dem Hasen, entworfen hat. Pro Urbba hat das Konzept
angepasst, um den Spielplatz sowohl technisch als auch normativ realisierbar zu
machen und gleichzeitig so viele spielerische Gerdte wie modglich hinzuzufGgen.



https://www.prourba.com/i/2109/des-aires-de-jeux-innovante-pour-dynamiser-le-cours-des-lavandieres.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2109/des-aires-de-jeux-innovante-pour-dynamiser-le-cours-des-lavandieres.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Saint Ouen - Cours des Lavandiéres - Konzept Pro Urba [ Carve - Devilliers & Associés
©Philippe Turpin




84




86

Saint Ouen - Design Speedy Graphito- Konzept Pro Urba [ Carve - Devilliers & Associés
©Philippe Turpin
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+ WEITERE INFOS

=1 Weitere Informationen zu diesem
o = Projekt finden Sie online auf

prourba.com

WiemanauseinerLampeeineneinzigartigenundmultifunktionalen
Spielplatz erschafft?

Durch einige Recherchen Uber die Eigenschaften dieses Vampirfisches und nach ein
paar Skizzen.. Wird der Schwanz zu einer Rampe, der schuppige Koérper verwandelt sich
in einen Geschicklichkeitsparcours und der Trichtermund 6ffnet sich zu einer Rutschel!

[ Beschreibung

In der Stadt Soustons wurde ein neuer Spiel- und Sportbereich
geschaffen, um sowohl Grol3 als auch Klein zu begeistern! In diesem
Bereich wollte die Stadt einen Spielplatz und Street-Workout-
Strukturen aus Robinienholz einrichten, um auf die Elemente um
den Strand herum Bezug zu nehmen.

| Design von Pro Urba

FUr die Gestaltung ihres Spielplatzes hat die Stadt beschlossen,
eine Struktur in Form einer Lamproie, einem lokalen Fisch aus
dem Sudwesten, zu installieren. Diese wurde mafdgeschneidert
entworfen, von unserer Design-Abteilung gezeichnet und aus
Robinienholz gefertigt.

Die Struktur der Lamproie bildet einen riesigen Parcours, der in 2
Zonen unterteilt ist; eine fUr die GrélReren von 8 bis 12 Jahren und
eine andere fur die Mittleren von 5 bis 8 Jahren.

Der fUr die Grofderen vorgesehene Teil, der Kopf der Lamproie,
besteht aus einer Rutsche, die 25 Meter hoch ist, einemKlettertunnel
aus Seil und einer Kletterwand. Der fUr die JUngeren vorgesehene
Teil, der Korper des Fisches, bietet Kletternetze, ein Balancierseil, eine
Holzbrlcke und eine Feuerwehrstange!

Der Spielplatz enthdlt auch einen letzten Bereich fur die Kleinen
von 3 bis 5 Jahren mit einer maflkgeschneiderten Holzhutte aus
Robinienholz, Federballspielen und Wassermanipulationsspielen!



https://www.prourba.com/i/2132/l-amenagement-ludique-et-sportif-de-la-plage-du-lac-a-soustons.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2132/l-amenagement-ludique-et-sportif-de-la-plage-du-lac-a-soustons.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Soustons - Aire du jeux du Lac - Konzept Pro Urba - Hersteller Spielart - ©Philippe Turpin
Projektleiter Elodie Luchini — EL payages




Fur das Viertel am Teich haben Pro Urba, Boccard und die Agentur
TER einen farbenfrohen und erhdhten Spielplatz gestaltet. Ein

vollstéindig mafdgeschneiderter Raum, in dem man spielen, sich
bewegen, austoben, aber auch ausruhen kann!

Bestehend aus einem beeindruckenden 10 Meter hohen Turm, maldgeschneidert von
unserem Ingenieurburo, Design by Carve, ist diese Gestaltung modern und farbenfroh!

| Gesamtgestaltung

Neben diesem Spielplatz gibt es im Viertel 3 verschiedene Spielpldtze, die jeweils fur
unterschiedliche Altersgruppen konzipiert sind:

» ,Die Topografie erleben” I&dt die Kinder ein, auf einem Hang zu spielen.

+ ,Die Linie folgen” fordert die Kinder dazu auf, den gelben Linien zu folgen, um
den 10 Meter hohen Turm zu erklimmen.

» .DerDschungel” mit thematisierten Spielen.

» ,Das Autorennen” im Fahrzeugthema mit einem Schachbrettboden.

+ WEITERE INFOS . . o o .
Weitere Informationen zu diesem Jeder hat seinen eigenen Raum, seine eigene Umgebung und seine eigene Fantasie!

Projekt finden Sie online auf
prourba.com

Komplettiert mit mafgeschneidertem Stadtmobiliar - Bdnken aus Holz
Sitzgelegenheiten aus Beton und Holz, Abfalloehditern aus Stahl und Holz — verfGgt der
Bereich Uber ein maldgeschneidertes Gebdude fur éffentliche Toiletten.

Zum Austoben steht auch eine Multisport-Citybox lJslander zur Verfugung, um Ful3ball
und Basketball zu spielen.



https://www.prourba.com/i/2095/tour-cube-a-vernier-une-aire-de-jeux-sur-le-theme-suivre-la-ligne.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2095/tour-cube-a-vernier-une-aire-de-jeux-sur-le-theme-suivre-la-ligne.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Quartier de 'Etang Vernier - Co-Design Agence TER [ Pro Urba [ Carve - ©Geneviéve Engel
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Entdecken Sie weitere Projekte zur Gestaltung
von Spielpldtzen, die von den Pro Urba-
Teams realisiert wurden.

MEHR INFORMATIONEN
Finden Sie weitere Projekte online auf
prourba.com



https://www.prourba.com/i/espaces-ludiques/?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/espaces-ludiques/?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Mulhouse - Berges de I'll - Pro Urba - Hersteller Spielart - Vortex - ©Geneviéve Engel
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Mulhouse - Berges de I'll - Pro Urba - Hersteller Spielart - Vortex - ©Geneviéve Engel
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Konzeption und Realisierung eines hybriden Raums,
der je nach Jahreszeit entweder ein Wasserspielplatz
oder ein urbaner Gleitraum ist.

Morges - Konzept Pro Urba et Aqua Pro Urba
Bauherr: Stadt Morges
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achier-Lagrave - Konzept Agence TER
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Noisy Le Grand - Ecole I'Oiseau Lyre - Konzept R2K - ©Alexis Tourreau
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Avignon - Square Indochine - Konzept Pro Urba - Hersteller Spielart - Edu playground

Saint-Michel-sur-Orge - ZAC Gambetta - Konzept Pro Urba - Hersteller Kaiser & Kuhne
©Alexis Toureau







Marseille - Parc Bougainville - Co-Design Pro Urba [ Diici l& paysage - ©Yanis Ourabah
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Chéteau des Vergnes, Clermont-Ferrand - Konzept Pro Urba - Hersteller Elverdal
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Centre commercial Coop Rennaz Suisse - Konzept Pro Urba - ©Geneviéve Engel
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Mont-Saxonnex - Konzept Les architectes du Paysage
Hersteller Spielart - ©Philippe Turpin
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Caluire et Cuire - Square du Vernay - Konzept Axe Sadne







Paris - Charles Hermite - Co-Design Pro Urba [ Alexandre Moronnoz - ©PMA
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